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Komplex okoturisztikai élménytér kialakitasa az als6orsi
Amfiteatrum/Varazserdo teriiletén
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Jelen projekt a TOP-1.2.1-15-VE1-2016-00035 azonositdé szamu, ,Varazserdd-varazserd“ c.
projekt 2. Gteme. Az elsé Utemben elkésziilt az épulet (latogatokdzpont), az ,6kori teatrum”, az
erdei interaktiv jaték, ill. a planetariumi kupola, a masodik Utem pedig az 6koldgiai élménytér
kialakitasara koncentral. A TOP-1.2.1-15-VE1-2016-00035 projekt mar sikeresen lezarult, a
most tervezett fejlesztések Uj, onallé épitési engedélyezési eljaras keretein belll kerlinek
kidolgozasra, majd kialakitasra.

A korabbi palyazatban megvaldsult elemek:

- aszinpad- és néz6tér részleges kialakitasa,

- interaktiv szabadtéri jaték, mint edutainment elem,
- planetarium, és

- alatogatékdzpont épllete

kivétel nélkiil tovabbfejlesztésre, illetve kiegészitésre szorulnak ahhoz, hogy a létesitmény
valéban fenntarthaté mikodtetése biztositott legyen. Ezért jelen projekt minden egyes eleme -
bar 6énalléan és dnmagaban is mikodbéképes és alkalmas a latogatoi éimény biztositasara -,
varhatéan a fejlesztések eredményeképpen Iényegesen nagyobb szamban lesz képes
megszolitani a turisztikai piac relevans szegmenseit. A létesitmény alapjaul szolgalé koncepcié
telieskori megvalositasa olyan komplex (Okologiai) élményt képes nyujtani a latogatoknak,
amely — ahogyan azt a kés6bbiekben még latni fogjuk - azon keresleti szegmensek, az ,eseti
Okoturistdk” megszdlitasara is alkalmas, akik az énmagukban, ,tisztan dkoturisztikai” termékek
irant nem érdeklédnek.

Fentiek alapjan a korabbi projekt soran megvaldsult elemek tovabbfejlesztése konkrétan a
kovetkezbket jelenti:

1. Szabadtéri interaktiv jaték tovabbfejlesztése, a jaték kiterjesztése a lombkorona (feletti)
halobol készlilt maszofeliilet és az erdei 6kopark kialakitasaval -

A jelenleg is elérhet6 és mikddé interaktiv jaték a Varazserdd egyik f6 attrakcidja. A jatékot
egyszerre 12 f6 jatszhatja, maga a jaték egyfajta kombinacidja a digitalis jatékoknak, a
geocachingnek és a szabadul6szobai megoldasoknak a szabadban, egészen konkrétan a
(Varazs)erdében.

A jelen projektben megépitésre kerlld, a Varazserdd alapkoncepcidjanak szellemében
létrehozandé 6ko-kalandpark alapvet6 kildetése, hogy a ,varazslat’ eszk6zével kdzelebb vigye
a latogatokhoz és érzelmileg is bevonja Oket a térség egykori flérajanak és faunajanak
torténetébe, az élmény segitségével egy idbére atformalja a latogatét a természet 6si,
Lvarazslatos” vilaganak részévé gy, hogy az 6ko-kalandpark egyfajta ,wow”-élményt jelentsen:
masként, mas szemszdgbdl latni 6nmagunkat és a minket korllvevd vilagot, mindenekel6tt
6nmagunkat természeti kdrnyezetiink részeként érzékelni, egyenrangu, megszolithatd tarsként
megélni mindazt, ami a természet formajaban korilvesz bennlnket. Vadonatuj perspektivabdl,
élményszerien megmutatni a névények és az allatok tdérténetét, a flora és a fauna ,sajat
vilagat”, a vildagot mar-mar az 6 perspektivajukbdl nézve.

A ,varazslat” ebben a kdrben érintett fejlesztési elemei:
- haloébdl font hatalmas életfa a planetariumi kupola kérul;

- a fak korongja felett kifeszitett, halaszhalobdl készilt, erdei lombkorona feletti sétany, a fel- és
lejutast biztosito ,varsakkal’ — a természet bejarhato labirintusa;

- a lombok feletti korona tartészerkezetérdl az erdébe ,beldgatott’, (Pannon) dstengeri Iények —
az erdd atvaltoztatasa tengerré;

- a jatékot mikddteté szoftver tovabbfejlesziése, alkalmassa tétele az uj elemekkel kiegésziilé
Oko-kalandpark interaktiv- és edutainment elemeket tartalmazé bevonasara a jaték nyujtotta,
komplex élménybe.

2. Multifunkciés bemutatétér, fény- és hangjatéktér létrehozasa

A latogatok (vagy csoportjaik) a szinpadon elhelyezett eszk6zdk segitségével mesterséges
fénnyé és hangga tudjak alakitani a latogatékdzpont tetészerkezetén elhelyezett napelemekbél



nyert energiat, és izgalmas fény- és hangjatékokat ,komponalhatnak”, mintegy megszoélaltatva
és lathatova téve a nap energigjat és a benne rejl6 er6t.

A fejlesztések eredményeképpen az 6ko-nézétérrel és Okoldgiai bemutatohellyel, illetve a fels6
nézoétéri részen kiépiteni tervezett nézétéri/llésorok kozott kanyargo, interaktiv ,0ko-
tanosvénnyel” a helyszin befogaddképessége is bdévil, valamint ,atvaltozik” 6kologiai
bemutatéhellyé. Amint azt tébb helyen is emlitettik, a BFNPI altal Iétesitett és az UNESCO altal
is nyilvantartott Voroskd, geoldgiai tandsvény kozvetlenll a nézdtér melldl indul a koérnyezé
dombok és erdbk koze.

3. Napenergia-ellaté-rendszer kiépitése a latogatokdzpont épliletének déli tetéfeliiletén

A létesitmény energiaelldtasanak részleges biztositasara a latogatokdzpont tetéfellletére
napelemes rendszert telepitiink, mintegy 8 kW-os teljesitménnyel. A Nap, mint energiaforras
hasznalata egyrészt illeszkedik a létesitmény szellemiségéhez, masrészt gazdasagosabba teszi
a beruhazas tavaszi/6szi/téli lzemeltetést, illetve fontos szerepet jatszik tobb élményelem
mikddtetésében.

4. A planetarium nyujtotta élmény fokozasa, integralasa a Varazserdé koncepciéjaba

A narrativa szintjén a Varazserdd koncepcidja a Naphalasz legendaja c. mesére épul. A mese
immerziv technolégiaval torténd megfilmesitése és kupolavetitése lehetévé teszi a planetariumi
élmény integralasat az interaktiv jatékba, illetve a létesitmény koncepcidjanak egészébe.



